\J/\i
SEMANA DEL 09 AL 13 DE FEBRERO

PARVULOS

FECHA:09/02/2026

PROPOSITOS: Involucrar alas nifias y nifios en el desarrollo de actividades novedosas que les permita expresarse, interactuar entre ellos, y
tener nuevas relaciones interpersonales teniendo buena acogida en el jardin a partir del taller de convivencia

ACTIVIDAD ESTRATEGIA EJE DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA '
El Juego Estrategia: Taller de Para comenzar, las nifias y nifios en compafia de la profesional en atencién a la primera | Periddico
Exploracion | exploracién infancia estardn interactuando con periédico rasgado donde jugardn y a medida que | Arma todo
del medio Eje: movimiento, Jueguen se les brindara fichas arma todo para que interactien y compartan entre ellos
medio de interacciény | conociéndose entre todos
Juego |
Estrategia: Taller de Continuando se desarrollard el taller de convivencia en la cual las nifias y nifios estardn | Bombas
Exploracion | convivencia en compaiiia de la profesional en atencién a la primera infancia teniendo un dia de | Papel crepe
del medio Eje: vivir espacios de bienvenida al jardin para fortalecer su proceso de acogida y seguridad. En el aula la | Misica
La literatura | participacién genuina | profesional ambientara el espacio colocando en el piso varias tiras de papel crepe, se
Movimiento, medio de | oscurecerd el aulay la profesional colocara diferente misica bailable donde las nifias y
interaccion y juego nifios bailaran, compartirdn y exploraran, a medida que estén bailando se les brindara
bombas con las que jugaran y compartirdn entre todos, pasando un dia agradable y
conociéndose entre todos. Asi las nifias y nifios estardn en el jardin compartiendo entre
todos, teniendo buen proceso de acogida y comenzando a tener buenas relaciones
interpersonales y agrado por asistir al jardin
Estrategia: Taller Después, las nifias y nifios en el aula estardn jugando con carros y camiones realizando | Camiones
El Juego exploratorio varias acciones donde estén en constante movimiento teniendo mds expresién y | Carros

Eje: movimiento,
medio de interaccién
y juego

seguridad mientras esperan la llegada de sus familiares
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ECHA: 10/02/2026

ROPOSITOS: Propiciar espacios de interaccion y exploracién donde las nifias y nifios adquieran mds confianza, seguridad y se vinculen de manera
decuada al proceso del jardin reconociendo su entorno a través del taller de exploracidn

ACTIVIDAD ESTRATEGIA EJE DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURS
RECTORA 0s
| Juego Estrategia: Taller Para comenzar, las nifias y nifios en compaiiia de la profesional en atencién a la primera infancia | Plastilina
xploraciéndel | de moldeado estardn interactuando con plastilina y-palitos de paleta realizando varias figuras de manera | Palos de
edio Eje: construir creativa y fortaleciendo su creatividad, retomando actividades. paleta
autonomia
Estrategia: Tallerde | Continuando se desarrollard el taller de exploracién donde las nifias y nifios estardn en compaiiia | t.
xploracion del | exploracién de la profesional en atencién a la primera infancia explorando, interactuandoe como proceso de | humano
edio Eje: experimentar las | acogida. Como primer, momento se realiza un recorrido por todos los ‘espacios del jardin, | Carros
| juego posibilidades del conociéndolo, explordndolo y saludando a sus demds compafieros identificando el entorno donde | Gusano
cuerpo enmovimiento | van a convivir la mayoria del tiempo. Seguido se terminard el desplazamiento en “el parque del
Vivir espacios de Jjardin" donde los nifios interactuaran con el gusano y los rodaderos realizando varias acciones en
participacidn genuina | este. ¥ ya en el aula se les brindara carros de varios tamafios con los que jugaran, realizaran
carreras y diferentes desplazamientos con agilidad. De esta manera las nifios y nifios se
mejorardn su proceso de acogida al jardin adquiriendo mds seguridad, confianza y
reconociendo cada espacio del jardin y de su entorno
Estrategia: Después, las nifias y nifios en el aula observaran diferentes video cuentos, reconociendo | Computa
1 literatura Taller de personajes, estando concentrados y con buena disposicién mientras esperan la llegada de sus | dor
comunicacion familiares al jardin
Eje: vivir
Espacios de
participacion
genuina
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ICHA: 11/02/2026
'OPOSITOS: Fomentar la participacion activa de las nifias y nifios en el desarrollo de actividades donde exploren, jueguen, mejoren en sus
ibilidades y sean mds segquros.de si mismos teniendo buena acogida al jardin a través de los rincones de aprendizaje
\CTIVIDAD | ESTRATEGIAEJE | .- ' ‘ DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA
Estrategia: Para iniciar, las nifias y nifios serdn recibidos en el aula por la profesional en atencién a | Titeres
tploracién del | Taller de primera infancia donde en este espacio interactuardn con losa 'y alimentos realizando varios | Losa
2dio convivencia Juegos de roles y empleando también titeres donde sean muy creativos y mejoren en sus | Alimentos
Eje: movimiento, relaciones interpersonales.
medio de
interacciény juego
Estrategia: Rincones | Continuando se desarrollardn los rincones de aprendizaje en la cual se ambientardn varios | Cajas
iLiteratura | Rincon de ensartado espacios con los materiales adecuados para la exploracién e interaccién y que las nifias y | Colores
Juego Eje: construir nifios tengan mejor proceso de acogida. Se desarrollardn tres rincones; En el rincén de | Cuentos
tploracién del | autonomia ensartado se colocardn varias cajas de cartén de distintos tamafios con varios orificios y | Revistas
2dio Rincon literario en recipientes colores con los que ensartardn en cada orificio. En el rincén literario, se | Titeres
Eje: desarrollar el adecuard el espacio colocando varios cuentos y revistas con los que realizaran lecturas y | Colchoneta
lenguaje y gozar de titeres para fomentar el hdbito de la lectura. ¥ en el rincén de agilidad se colocardn varias | Cinta
experiencias tiras de cinta a determinada altura y en recipientes encontraran pelotas que lanzaran hacia | Pelotas
comunicativas las cintas observando como quedan pegadas. De esta manera las nifias y nifios exploraran
autenticas dichos rincones mejorando en sus habilidades y adquiriendo experiencias enriquecedoras
Rincén de agilidad para su vida y pasando un dia agradable en el jardin relaciondndose asi mismo con sus
Eje: movimiento, medio | compafieros
de interaccion y juego
Estrategia: Taller de Después, las nifias y nifios interactuaran con fichas arma todo y jengas realizando varias | Arma todo
Juego construccidn construcciones encajando fichas con agilidad mientras esperan lallegada de sus familiares | Jengas
Eje: construw
autonomia
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FECHA: 12/02/2026

PROPOSITOS: Potenciar en las nifias y nifios sus habilidades y destrezas donde estén en constante movimiento realizando varias acciones en la

exploracion de espacios ambientados, teniendo mds seguridad y acogida adecuada al jardin por medio de los rincones de aprendizaje

ACTIVIDAD | ESTRATEGIA EJE DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA
Estrategia: En primer lugar, las nifias y nifios estardn en el aula con la profesional en atencién a la | Instrumentos
Elarte Taller musical primera infancia donde interactuaran con instrumentos musicales donde realizaran | musicales
Eje: construir varios sonidos con estos y experimentaran que acciones pueden hacer con estos, donde
autonomia fortalezcan su percepcidn auditiva, escuchay expresividad
Estrategia: Rincones | Después, se realizardn los rincones de aprendizaje donde las nifias y nifios exploraran y | Vinipel
El Arte Rincdn de pintura Jugaran compartiendo entre ellos y mejorando en su proceso de acogida. La profesional | Pintura
El juego Eje: enriquecer la ambientara tres espacios; En el rincén de pintura se colocardn las mesas una encima de | Pinceles
Exploracién sensibilidad y otra con las patas arriba a las cuales se les colocara vinipel alrededor y se les brindara | Jabén de losa
del medio apreciacidnestética | pintura y pinceles con los que pintaran realizando varias figuras. En el rincén de | Maizena
Rincén de experimentacion se colocard sobre mesas Maizena y jabén de losa que moldearan hasta | Plastilina
experimentacion obtener una masa homogénea elaborando de esta manera slime. Y en el rincén de | Tubos de
Eje: construir exploracién se adecuard el espacio colocando cobijas y sobre estas fichas jengas, tubos | construccién
autonomia de construccidn, armatodo con los que jugaran y realizaran distintas acciones. Asi las | Armatodo
Rincén de exploracidn | nifias y nifios exploraran los distintos rincones, experimentando e interactuando en su Jengas
\ Eje: movimiento, entorno y con los materiales a su disposicién.
medio de interaccién
y juego
Estrategia: Después, las nifias y nifios en el aula exploraran jugando con laberintos y rutas realizando | Laberintos
El Juego Taller de agilidad varias acciones con estos elementos mejorando en su concentracién y agilidad mientras | Rutas
* | Eje: Construirla esperan la llegada de sus familiares al jardin
autonomia
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PROPOSTTOS Catimular on las nlitas Y niffos u creatividad, expr eglvidad y de Jurldnd en la cual estén en constante cxploracldn
_experimentando, relaclondndoge y mejorando asl mismo en su proceso de acoglda a través de los rincones de aprendizaje

ACTIVIDAD ESTRATEGIA i DESCRIPCXON DE LA ACTIVIDAD  RECURSOS
RUCTORA WAL L Gl N M. W A NG S L S A

Ustrategla Inlclalmente, las niffas y niffos en compaiila de la profeslonal en atenclén a primera Juegos de

Litaralura Taller de Infancla estardn en el aula ublcados en sus slllay donde Jugardn con Juegos de | concentracién
_concentractdn | Concentracldn Identificando imdgenes y realizando secuenclas de manera creativa y
[}ei construlr con buena concentracldn,

& autonomla | . 4 | ST
Estrategla: Continuando ge desarrollardn los rincones de uprcndlm}c donde se amblentardn en el | Instrumentos

Bl Juego Rincones aula de manera creativa empleando los materlales necesarlos para su Interacclén y que | Papel Kraft

Elarte Rincdnmusical | las nifiag y niffos estén en un lugar seguro presentando buen proceso de acoglda. Se| Pinturas

Exploracién | Cjoi construir | desarrollardn tras rincones; En el rincén musical se adecuard colocando distintos | Pinceles

del medio autonomla Instramentos musicales, gonajeras con los que Interactuaran y realizaran gonidos, En| Tubos de papel

Rincdn de pintura | el rincén de pintura se colocard en el piso papel Kraft, en varios recipientes pinturas y | higiénico
CJeienriquecer la | tubos de papel higiénico con varlas figuras plasmando los gellos, Y en el rincén de | Bloques

sensibilidad y agllidad en mesas se colocardn varlos materlales diddcticos como bloques 16gicos de | Rutas
apreciacidn columnas, rutas, tablas de encajar entre otras, En dichos rincones las niffas y niffos | Tablas de
estiética exploraran, demostrando y fortaleciendo sus habilidades, al igual que estimularan su| encajar

Rincdn de agilidad | creatividad, expresividad y sequridad
€Je: construir

| autonomla N - ]
Ustrategio: Luego, las ninas y mios en el aula estandn jugundo con muchas pelotas reallzando | Pelotas
Cl Juego Taller varios lanzamientos y estando en constante movimiento mientras esperan la llegada
[ deportive | de sus familiares al jordin
Eje construir
autonomia
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SEMANA DEL16 AL 2.0
PARVULOS

FECHA: 16/02/2026

PROPOSITO: Promover la confianza y la interaccién de las nifias y nifios mediante rincones pedagdgicos para promover la
exploracion y el proceso de acogida al jardin.

MODALIDAD PRESENCIAL

Eje: Expresiénen la
infancia

ACTIVIDAD ESTRATEGIAEJE DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA i
En este dia los nifios y nifias ingresardn a su jardin y la profesional de atencién a la primera | plastilina
El Estrategia: infancia los recibird por medio de un taller de moldeado los nifios y nifias alli podrdn usar una
Taller de hoja y usando plastilina podrdn representar algin elemento de su interés y expresarse de
arte Moldeado forma libre.

La exploracion

Estrategia: Rincones

IFiesta de bienvenidal Las nifias y nifios hoy serdn invitados por la profesional a participar de

Papel  periddico

matemdtico

Eje: Construir el

pensamiento ldgico

estimular la expresién de intereses

gel meclio Xiléfonos
El juego Corporal una fiesta, para comenzar jugardn* juguemos en el bosque” . realizardn esta dindmica corporal | polo de agua
Eje: Movimiento Jjunto con la profesional y enseguida serdn ambientados tres rincones pedagdgicos el primero | colchonetas
medio de interaccidn | Serd sensorial alli tendrdn papel periddico rasgado y fichas de formas variadas escondidas en | pejotas
y Juego este con este podrdn participar mediante el juego libre, el siguiente rincén serd musical allf la
Sensorial profesional tendrd xiléfonos y palos de agua para que produzcan diferentes sonidos musicales,
Eje: Vivir espacios de | ¢! tercer rincén serd corporal alli tendremos una piscina de pelotas elaborada con colchonetas
participacidn genuina | ¥ podremos lanzar e intentar agarrar las pelotas .
Musical
Eje Expresidnen la
infancia
El juego Estrategia: Para finalizar los nifios y nifias podrdn esperar a su familia estando con fichas arma Fichas arma tubo
Taller ldgico tubo donde armaran de forma libre varias estructuras de su interés con el objetivo de
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FECHA: 17/02/2026

PROPOSITO: Promover la confianza y la interaccién de las nifias y nifios mediante rincones pedagdgicos para promover la exploracién y
el proceso de acogida al jardin.

Eje: Construir
elpensamiento

logico

MODALIDAD PRESENCIAL
ACTIVIDAD | ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA EJE
Estrategia: Taller | Eneste dia las nifias y nifios ingresardn a su jardiny la profesional de atencidn | Kit de doctory
El 5'"}b°"c° - a la primera infancia los recibird por medio de un taller simbélico dejard a| bomberos
EJ?‘: Expreswn €N | disposicién de las nifias y nifios kit de doctor y bombero para que se vinculen
juego lainfancia al juego de roles. :
larte ia:
La - Eis:g:::sgla- Las nifias y nifios podrdn explorar de forma libre en este dia mediante i?::s
exploracion rincones pedagdgicos, para iniciar la profesional de atencién a la primera Carras de impulso
gffj LTeZ?)m Corporal infancia los motivard a participar a través de la ronda infantil "buenos dias R
Eje: Movimiento amiguitos” a continuacién ambientard en el aula un rincén corporal en el cual Palos de agua
Ly habrd una pista de obstdculos la cual tendrd varias estaciones mediante oo
interaccidny rincones la primera serd pista de carros donde podrdn usar los carros de Uil riiste
juego impulso y desplazarse estimulando sus habilidades corporales, también Binhicaritos
Musical tendrdn aros, conos, y un laberinto elaborado con mesas para que crucen, el
Eje: Expresidnen | Segundo rincdn serd musical alli tendrdn instrumentos musicales como
Jainfancia maracas, tambores, palos de agua y guitarras, el siguiente rincén serd
Artistico artistico la profesional les hard una pintu-carita que ellos quieran, este
Eje Expresidn rincén fortalecerd la confianza con sus pares y con la profesional.
en lainfancia
El juego Estrategia Para finalizar los nifios y nifias podrdn esperar a su familia estando con Fichas arma tubo
: Taller fichas arma tubo donde armaran de forma libre varias estructuras de su
::2':;“ - interés con el objetivo de estimular la expresidn de intereses
aric
0
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FECHA: 18/02/2026

PROPOSITO: Propiciar el reconocimiento de algunos espacios del Jardin, simbolos y comportamientos adecuados con las nifias y nifios
mediante un taller artistico para promover su proceso de acogida.

Eje: Expresionen la
infancia

Para finalizar los nifios y nifias estardn esperando a su familiay
mientras tendrdn yengas con los cuales podrdn armar diferentes
estructuras

) MODALIDAD PRESENCTIAL
ACTIVIDAD | ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA RECURSOS
RECTORA EJE ACTIVIDAD
El arte Estrategia: Taller | Hoy los nifios Yy nifias serdn recibidos por la profesional mediante un Crayolas
artistico taller artistico donde de forma libre podrdn garabatear elementos de Hojas recicladas
Eje: Expresién en | suinterés, la profesional a su ve preguntard que estdn plasmando con el
La infancia proposito de estimular la comunicacion oral.
arte | Estrategia: Taller | Las nifias y nifios tendrdn la oportunidad de participar en un tdller de| Gufa de huellas
Laexploracién | artistico . - : 5, . .
del medio auto cuidado en el cual podrdn realizar lectura de imdgenes y simbolos| Pintura
- que estdn ubicados en diferentes espacios del jardin como las huellas| Copos de algoddn
Eje: : simbdlicas que estdn en el suelo y que son las encargadas de guiar el
Consfru::' recorrido dentro del jardin fomentando la organizacién, la profesional
gioncn les mostrard a los nifias y nifios esta imagen de huellas con el objetivo
de que ellos la identifiquen y enseguida realizaremos un recorrido por el
Jardin estando en fren corporal, observando las huellas que estdn en el
suelo, alli podrdn reconocer varios espacios, comportamientos adecuados
e inadecuados para facilitar el proceso de vinculacién, , luego podremos
volver a nuestro saldn y alli los nifios y nifias con pintura podrdn pintar
con copos de algodon estas imdgenes de huellas
El juego Estrategia: Yengas
Artistico
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FECHA: 19/02/2026

PROPOSITO: Propiciar escenarios de integracién con las nifias y nifios mediante rincones pedagdgicos interactivos para facilitar la
comunicacién y la confianza.

MODALIDADj’RESENCIAL
ACTIVIDAD ESTRATEGIA DESCRIPCIéN DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA EJE
Laliteratura Estrategia: En este dia las nifias y. nifios podrdn ser recibidos mediante el saludo de la| Libros infantiles

Taller literario

Eje: Desarrollar

profesional de atencidn a la primera infancia mediante la invitacién para que
observen cuentos infantiles, alli podrdn observar las diferentes ilustraciones

el lenguaje y que contiene y la profesional a su vez les ird preguntando que observaron y

gozar de que fue lo que mds les gustd.

experiencias -

comunicativas

autenticas
El Estrategia: Las nifias y nifios podrdn explorar de forma libre en este dia mediante rincone§ Cubetas de huevo
Juego Rincones # pedagdgicos, para iniciar la profesional de atencidn a la primera infancia log Pimpones
La Construccion motivard a participar a través de la dindmica corporal * simén dice con el fin df Pldstico de
explor Eje: Construir identificar las partes de su cuerpo” el primer rincén serd sensorial alli tendrdr| burbujas
acion el _ cubetas de huevos para que lancen pimpones insertando estos en los diferenteq Parlante
del pensafivento orificios de las cubetas, el segundo rincén serd musical alli tendrdn una pistd Arma todo
medio '°_-"'C°C°"_P°_"°' de pldstico de burbujas alli podrdn quitarse los zapatos y bailar sobre ellas a

Eje: Movimiento lcn de la misica realizaran movimientos libres interactuando mediante e

f"ed"’ d"j‘ movimiento, el siguiente rincdn serd de construccién tendrdn a su disposicidn

interacciony fichas arma todo para construir estructuras de su interés

JjuegoSensorial

Eje: expresion en

lainfancia
El juego Estrategia: taller | Mientras los nifios y nifias esperan la llegada de su familia podrdn usar Laberintos légicos

logico laberintos Idgicos que les permitirdn estimular su pensamiento légico y

matemdtico solucionar problemas.

Eje:

Experimentar y
construir hipétesis
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FECHA: 20/02/2026

PROPOSITO: Dar apertura a escenarios lidicos donde participen las nifias y nifios mediante rincones pedagdgicos para promover la
interaccién y autonomia.

MODALIDAD PRESENCIAL

ACTIVIDAD ESTRATEGIA DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA EJE
La literatura Estrategia: En este dia los nifios y nifias podrdn ser recibidos mediante el saludo de la profesional de | Libros infantiles
Taller literario atencién a la primera infancia mediante la invitacién para que observen cuentos
Eje: Desarrollarel infantiles, alli podrdn observar las diferentes ilustraciones que contiene y la profesional
lenguaje y gozar de | asu vez les ird preguntando que observaron y que fue lo que mds les gustoé,
experiencias
comunicativas
autenticas
Elarte Estrateg Finalizamos esta semana con una fiesta de juguetes hoy las nifias y nifios asistirdn con su [Bebés de caucho
El juego ia pijama favorita, Tendrdn la posibilidad de participar en una experiencia pedagégica para |Loza
La Rincones fortalecer su desarrollo personal-social mediante la interaccion con los demds el primer |Kit de mercado
literatua corporal rincén serd simbdlico, para comenzar en este rincén tendrdn a su disposicion bebés de  |Cuentos
La caucho, lozay kit de mercado, el siguiente rincén serd literario, alli la profesional Tiras de tela
explora dispondrd de cuentos infantiles variados y titeres para que las nifias y nifios exploren |Parlante
ciondel Eje: movimiento los libros de forma libre alli pueden identificar personajes, para finalizar estard el
medio medio de rincén corporal en el cual podrdn encontrar aros, tiras de tela y bailar al son de la misica
interaccidny juego  [infantil.
Simbélico Eje:
Movimiento
medio de
interacciény
Jjuego
Literario
Eje: Vivir espacios
de participacién
genuina
El juego Estrategia: taller Para finalizar los nifios y nifias podrdn esperar a su familia estando con fichas arma Fichas arma fubo

ldgico matemdtico

Eje: Experimentar

Y
construir hipétesis

tubo donde armardn de forma libre varias estructuras de su interés con el objetivo de
estimular la expresion de intereses
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SEMANA DEL 23"AL 27 DE FEBRERO
| ;’f;;ARVULOS 3 W

. - 1 A |
\ i

FECHA:23/02/2026

£
~

— R : o . % & .,
PROPOSITOS: Potenciar en'las nifias y nifios sus habilidades y destrézas donde estén en constan/tg:rnowmlento realizando varias a
. e BN I N ~
diferentes espacios, teniendo més sequridad y acogida al jardin por medio de diferentes-actividades lidicas.

1

cciones en la exploracién de

|
|

RECURSOS

ACTIVIDAD | ESTRATEGIA EJE DESCRIPCION DE LA'ACTIVIDAD | i
RECTORA P 04 A S d
El Juego Estrategia: Rincén Se da inicio al dia en donde se reciben a los nifios y nifias con alegriainvitandolos a participar de | Instrumentos
Exploracién | Musical = R la actividad de bienvenida y acogida al jardin, en primer lugar; los nifios y nifas estaran’en elaula | musicales
x — - - con la profesional en atencién a la primera infancia donde interactuaran con instrumentos musicales
del medio Ejei movimiento, :. | donde realizara varios sonidos y experimentaran acciones que puedan hacer con estos,
medio de inferaccién‘i *.| fortaleciendo su percepcion auditiva, escucha y expresividad. Una vez pasa el tiempo de llegada,
JUéQO i | nos dirigimos al bafio a realizar el control de esfinteres y lavado de manos para subir al comedor a
G~ “ " |.tomar las nueves reforzadas. £ '
Esti;dfégia: Taller de - [.Al"bajar del comedor, nos dirigimos nuevamente al bafia para realizar el ritual de higiene. la | Papel vinipel
Exploracion in'ru} éx . [:profesional organizara a:las nifias y nifios para disfrutar de la experiencia del dia de hoy, en donde Temperas
P : P — ‘ __|'la profesional previamente, dispondra de las mesas colocéndoles papel vinipel, regara pintura de | diferentes
del medio Eje:{vivir espacios de :|:diferentes’ colores y forrarasnuevamente con vinipel:para que las nifias y nifias con sus dedos colopes
La literatura Ppr‘./ﬁcipacién, genuina ! techtpen,j_exp[gren e intente‘n\_@,ipyjar realizanda diferentes ﬁguras dejando volar su imaginacién, Mesas
Mb’v‘imi enfo. medio-de 1’ ["experimentando e interactuando enisuentorno con los materiales a su disposicién. Finalizada la
; B, | ‘experiencia; daremos espacio a ir.al baflo y realizar las actividades de higiene para ir al comedor a
m‘l’eraclzclon y Juego -almorzar, después; se invitaraa los nifios y nifias a realizar el cepillado de dientes para tener acceso
[ .| al tiempo de suefio en:donde cada uno cuenta con su almohada y cobija, la profesional les colocara
';\ 1 ‘misica'con-sonidos ambientales. .
Esfrqfegiaz Rincén del la. profesional levantara:a los:nifios y-nifas, haciendo.un llamado en un tono de voz suave. Se le | Laberintos
El Juego juego S pedira a cada-nifio y-nifia que vayan-entregando a |a profesional su almohada y cobija para ser
- dobladas, iremos al:bafio_a realizar el control de' esfInteres y lavado_de manos; al salir del baro

Eje: movimiento,;
medio de interaccidn -
y juego R

b

‘|'mientras esperan la llegada de sus padres.

visitaremos el comedor para 'tomar las onces, al terminar, bajamos al aula pedagdgica /donde
realizaremos acciones propias del cuidado.calificado como peinarnos, cambio de ropa (de ser
necesario), ‘limpieza :de- cara,: durante este tiempo los nifios y nifias disfrutaran jugando con
laberintos realizando varias;acclones con estos elementos mejorando su concentracién y agilidad
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FECHA: 24/02/2026
PROPOSITOS: Propiciar espacios de interaccion y exploracién donde Iars"ninas y nifos adquleran méas confi
del jardin reconociendo su entorno a través actividades como la mochlla de emociones. < P - s

apza, seguridad y se vinculen de manera adecuada al proces¢
l 1

ACTIVIDAD | ESTRATEGIA EJE " DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ~ ° RECURS
RECT-ORA \ 4 . ‘_.“I} ) OS
El Juego Estrategia: Taller Se da inicio al dla en donde se reciben a los nifios y nifas con alegrla iinviténdtolgs a ‘par'ﬁci;?ar de :a Imagenes de
Exploracion d actividad de blenvenlda y acogida al jardin, en,primer lugar, los nifios y nifias estaran en el aula con 1a | emociones
Z. . d? exg!gracifin profeslonal en atencién a la primera [nfancfa donde Interactuaran con Imégenes de las emaciones para
medio Eje: construir que las observen y realizan la mimica de las expresion‘es“que representan cada una de lag/emaciones,
autonomia fortaleciendo su-percepci6n auditiva, escucha y expresividqq. Una vez pasa el tiempo de |legada, nos
; dirlgimos al bafio a realizar el'control de esfinteres y lavado de, manos para subir al comedor a tomar las
. nueves reforzadas. & VA .
Estrategia: Rincénde | Al bajar del comedor, nos' dirigimos nuevamente al bafio pa le realizar el ritual de higlene. la Ma'e':?ll o
Exploracién del | exploraciony juego .. | profesional organizara a las nifias y niftos para disfrutar de la experiencia del dia de hay, en donde mochsa
i ¢ s ‘ 4 pe - decorada
medio Eje: experimentar las' | la profesional previame‘r;!e dispondra de las sillas en donde se ubicaran.los:nifios y nidas para Cinta '
El juego posibilidades del '|| observar el video las emociones, Aprendo en casa, luego Ia‘,brofeslonal mostrara a los:nifos y Imégénes
cuerpo en movimiento || nlffas unamochilao maleta decorada en donde cada uno de los nifios y nifias pegara las imagenes de
Vivir "eSpacios de | de las emociones que slempre deben llevar en sus mochilas para Ir al Jardin. Finalizada |a emociones

experlencla, daremos espéélp airal bafto y realizar las‘ac‘tlvldades de higiene para |r al comedor’
a almorzar, después, se invitara a los nifios y nifias a realizar el ceplllado de dientes para tener
acceso al'tlempo de suefio en donde cada uno cuenta con su almohada y coblja, la profesional
les colocar4 musica con'sonidos ambientales. \

participacidn genuina

la profesional levantard a'los nifios y nifias, haciendo un llamado en un tono de voz suave. Se lg pedira | Fichas de

Estrategia:
et I acada nifio y nifia que vayan entregando a la profesional su almohada y cobija para ser dobladas, lremos | encajar
El juego Rincdn de JHER0 al.bafio a reallzar el control de esfinteres y lavado de manos; al salir del bjano visitaremos el comedor J
\ para tomar las onces, al terminar, bajamos al aula pedagdgica donde realizaremos acclones propias del

Eje: vivir cuidado callficado como pelnarnos, camblo de ropa (de ser necesario), limpieza de cara, durante este
Espacios de - tiempo los nlfios y nifias disfrutaran Jugando con las fichas de encajar realizando varias construcciones

IR " con estos elementos mejorando su congentraclén y agliidad mlentras esperan la llegada de sus padres.
participacién A ‘ '
genuina A

- =
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FECHA: 25/02/2026

i l

1

PROPOSITOS: Desarrollar en los nifios y las nlﬂas sus habllidades motoras finas, creatividad y cunomdad por medio, de sus sentidos al vincularse en
experiencias artisticas y sensoriales.

AC;IVZ([)%AD ESTRATEGIA EJE ; DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD ; RECURSOS
RECTORA 4 ‘
Estrategia: La profesional dara Inicio a Ia actividad del dla.dando la'bienvenida a los nifios y nifias del nivel de Plastilina
Exploracién del | Taller de parvulos 3, y los invitara a ingresar al‘aula a compartir momento de blenvenida'en con plastilina y palos Mesas
di lastilin N de colores a donde los nifios y nlnas fortaleceran su coordmacu‘:n viso manual, creatividad e imaginacién Sillas
medio plastiing mientras llega todo el grupo, Posteriormente la profesionalifealizara el acompaiiamiento al bafio en Palitos
Eje: movimiento, donde realizaran |os hébltos de higiene, para luego dirigirse el\comedor a disfrutar de unas nutritivas colores
medio de onces reforzadas, \\ Y.,
interaccidny juego : ; . 4
Esfrmegiq: taller de ..|.ali mgbre‘sar nuevamente al area pedagdgica la profesional ambientara el aula con mesas las cuales cubrira Espuma
; ¥ 15 | con bolsas negras, o papel celofan, posterior a ello ubicara unjuguete plastico pequefio y encima una Mesas
ex :
l;\ly.:;r: fura coi::ﬁ?;ﬁoiﬁnfa porcion de espuma para cubrirlo, permitiendo  que los nifios y nifias sientan curiosidad por tocar la [ Bolsas negras

Exploracion del
medio

"
f

]

‘espuma, manipularla con|sus manos desarrollando el sentido del tacto y exploracién de| medio. la

pprofesional en todo momento los guiara para hacer figuras usando sus dedos. |a profesional observara
Sus reacclones,y expresiones faciales al finalizar se organlzaré el area pedagoégica y posteriormente se
diriglrén nuevamente al bario'en donde la profesional hara el acompaiamiento para realizar habitos de

‘higlene y luego desplazarse al'comedor para el momento de la alimentacién, al finalizar se dirigiran

nuevamente al bafio en donde se realizara el cepillado de dientes, al ingresar al aula tomaran el momento
de: descanso el cual sera ambientado por musica Instrumental.

Papel celofan
Cinta

Mufiecos

plasticos

El juego

Estrategia: Taller de
construccidn

Eje: construir
autonomia

la profeslonal levantaré a los nifios y nifias, haciendo un llamado en un tono de voz suave. Se le pedira
a cada nlio y nifia que vayan: entregando a‘la; profesional su almohada y cobija para ser dobladas,
iremos al bafio a realizar el control de esfinteres'y lavado de manas; al salir del bafio visitaremos el
comedor para tomar las onces, al terminar, bajamos al aula pedagégica donde realizaremos acciones
proplas del culdado calificado’ como:peinarnos, camblo de ropa (de ser necesario), limpieza de cara,
durante este ttempo los nifios y. nifias disfrutaran con fichas arma todo y Jengas realizando varias
construcclones encajando fichas con agllldad mlentras esperan la llegada de sus familiares.

Arma todo
Jengas

/

~
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FECHA: 26/02/2026

PROPOSITOS: Fomentar la creatividad y la expreslbn de emoclones en los niflos y nifias a través del ritmo musucar permméndoles experimentar diversas

sensaciones y movimientos con su Cuerpo.

|5

ACTIVIDAD | ESTRATEGIA EJE ~ DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
RECTORA &
Estrategia: La profesional dard la bienvenida a los_nifigs y.nifias con <fa cancién * Hola-hola como estas * !ueQO de _Baﬂe )
, s organizar sus objetos personales en el €spacio correspondlente, se colocaran diversas cancxones ‘infantiles | Musica infantil
Elarte Taller musical invitdndolos para que usen su cuerpo como medio de expresién , mientras llega el momento de if &l bafio a
Eje: construir realizar habitos de higlene personal como el control de esfi nterqs y lavado de manos, para Iuego subir al
: comedor a disfrutar de unas ricas medias nueves reforzadas. y 3 {
autonomfa : /
EETrafegia: Rincones Se daniclo ala experiencla Me expreso al ritmo de la musica” para |a cual la profesional dispondra alrededor Bafle
X, . “. | del espacio de materiales como papel kraft, cartulina, crayolas, tizas, seguido se le invitara a cada nifio y nifa Masica
El Arte Rincon de pintura para que ellja libremente iel de su interés, a continuacién se colocara el audio de la cancién “lento-lento” Papel kraft
El juego Eje: enriquecer la : /watch?v=3VMvOY5SVCBO , que propone variados movimientos con la cual se ira Cartulina
< 08 L motivando a los nifios y nifias a ir plasmando sus expresxones de manera libre al ritma de la misma , cuando Cravolag
Exploracidn sensibilidad y mencione lento usaran la cfayola o tiza para pintar con movimientos suaves sus expresiones graficas sobre el T'y
del medio ap"re'ciacién estética papel, al escuchar el répldo\podrén moverse con su cuerpo, en punticas se propondran plasmar puntos en el e
papel y al mover.su cintura Irén pmtando y de esta manera can lacancién realizar trazos pausados y delicados
‘ ,.as|'mismo’ se reproducird musica suave para que continden interactuando con el material propuesto. Para
p i|finalizar se realizara un recorrido a observar las diversas creamones. indagando acerca de lo que pueden apreciar
IS || en las mismas. Seguldo nos desplazaremos al bafio para realizar el control de esfinteres y el lavado de manos.
' ‘Posteriormente, .nos:trasladaremos al comedor-para disfrutar del delicioso almuerzo. Después de este ritual
allmentlcm se lnvntaré alos nmos y nifias a realizar el cepillado de dientes para tener acceso al tiempo de'sueiio
; en donde cada,uno cuenta con su almohada y cobija, la profesional les colocara musica de relajacion,
Estrategia: Luego nos desplazaremos -al bafio a realizar el control de esfinteres y lavado de manos; al salir del bano Bafle
El Taller'de literatura visitaremos el comedor para tomar las onces, al terminar, bajamos al aula pedagdgica alli realizaremos acciones Sonidos
Juego propias- del ‘cuidado calificado.como:colocarse la chaqueta, peinarse, limpieza de cara, mientras esperan la
Eje: Construir la salida y a sus cwdadores escucharemos sonidos de ammales para que adivinen los mismos.
autonomia
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FECHA: 27/02/2026 i »-s.?.,.-d"ﬁ%"x T S zz:. ﬂ,,,:.;g. wird) ,‘:.:',"P” g, -
PROPOSITOS: Fortalecr eri los’ nifios! 1y mhas el respeto lgualdad y tolafn@ﬁ‘*@mre pares por medio de actividadgs de integracién ludicas
generando diversion y espacios. acogedores en el ]ardin infan il. s ,.. N
ACTIVIDAD ezfssm\reem Y ‘ibEsc TREIONID A ACTIVID D‘ RECURSOS
Ao 4
REC-TORA ] e 5 "E/ 1;””‘,“’ ff'.'
‘\S‘e dai Ia blenvenlda dlospjfios y nidas de parvulos corwn Ilr\d [N aﬂq%de amistad pofjparte de Juguete favorito
El jueqo ~4a) profesionalqulen los: ln ltara a vincularse en la actividagde b enygnlda con su Jugue{e favorito
Jueg ‘e[gcual Ia profesn nal ggn anterioridad se lo pedira a sus a?dres de igual manera geben venir
: estldos deI color aslg tado por la profesional para disfrutage la gran fiesta de color'es logrando
’fortalecer Ia convlvencxa entre pares en medio de la intera qlbn mientras llega g[;momento deir
Lal’ bano a reallzar h@?ltos de higiene personal y control de?q teres, camblg;dagpaﬁal y lavado
| 'de’manos para'luegoisubir al comedor y disfrutar de unas ricas; medlaS'nuéVes Tefdrzadas”,
: z" Luego la profesxonal,—gos invita a dirigirse a un espacio ampl ntado,coq,elementos de.lqs diferentes Bombas
El Tuedo X .&ojore§ asignados para que disfruten de una gran fiesta qglntegraclo dg qploLe para, ue bailen, Papel crepe de
9 N} 4nteractuen Y. ‘se, relaclonen con todos sus compaderos y Iogr n se,ilrse sequros’y se d(yjgrtan en | diferentes colores
El arte in fjnnl IUeg }p invitara a los nifios a dirigirse; flbano,pafa{eqllgar el.controlde: esé‘Weres Bafle
Exploracion ’ ,.-% e rnanos. RSQtenormente nos trasladmrms al Qomedog‘nara&dlsfrutarq tartierzo
del medio 1AL gﬁ% do 'ha bltos\%dqh] ergey rutinas d‘arlagﬁa[udables De;pues*del almuerzo.‘se vitara a
‘Q ! Al g"m osiininas areall ré parq'fqner acc,eso_-al tiempo ¢! sueno donde
5‘3? ! _A;? q o., %a cp ,;su almo adat o i
I YEmbi les f ﬁ ..
"~.\..‘ 1;3?3!{ I"“ ét\‘ ’“ éx : 2% oy
sadgiel: tlergpsfdndiepOQ alP feslonal Ievantgra all 'gl_Qos Jy:nifas;haciendo:uniigmadgien | Pelotas
El Juego " gg e Qiallm-miﬂ : eysMDUﬁSW oialla;profeglanallsu
€9 ,al o adaiy o I grg ‘g,grf [1]35&}.!, -e contro] de es!lme;es ado
nQEﬂ‘aWs aksallfi 2(1bang @!\ 03 q[, ome i os al
A 15 psg §€~ g#_g der,rgp iZ q ‘s@.EE mos,
;’camﬂ de ,ﬂqpaA ang 3085 ?a}um i mnas
'dlsfrutaran and 61 de co ores m en ras‘esperan a
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